Seefahrt in Erainn

Ein Beitrag zum Rollenspiel MIDGARD von
Lars Bottcher

Die Seefahrt, ein wichtiges Element jeder Rollenspielkampagne, ist in der
Welt Midgard vielfaltig ausgepragt. So werden die Gewadsser rund um
den Kontinent Vesternesse durch die Schiffe der chryseischen Stadtstaa-
ten dominiert. Doch wie verhalt es sich mit der Seefahrt Erainns?

Die erainnische Seefahrt ist weniger ausgepragt als die Chryseias, und
erainnische Schiffe sind aufierhalb der Gewasser Erainns kaum anzutref-
fen. Zudem ist der erainnische Schiffsbau weniger innovativ als der
Lidraliens und stark auf die Kiisten- und Flussschiftfahrt bezogen. Doch
gibt es auch in Erainn Schiffsflotten, die von iiberregionaler oder gar
strategischer Bedeutung sind und die einen genaueren Blick auf die See-
fahrt dieses Landes lohnenswert erscheinen lassen: Die Handelsflotten
erainnischer Grofshandler, die in den Hafenstadten des Golfes der
Blauen Wellen, in der Bucht der Baume ihren Sitz haben, die auf der Insel
Inis Lioge stationierte Kriegsflotte des Fiirsten von Cuanscadan (repra-
sentativ fiir die anderen erainnischen Fiirsten) und die Leannai Airgéan,
die Kinder der See, die auf den Inseln der stiderainnischen Kiiste Stiitz-
punkte besitzen. Was macht nun die Seefahrt Erainns so einzigartig,
welche Schiffstypen finden Verwendung?

Dem Erainner ist zu Eigen, dass er eine pragmatische und bildhafte
Ansicht zu Schiffen hat. Gut ist, was sich bewahrt hat, und zudem besitzt
jeder Schiffstyp in Erainn, der langer als 8 m ist, einen bildhaften Namen,
der sich aus zwei Wortern oder Begriffen zusammensetzt. Der Name
eines Schiffstyps beginnt immer mit ,See” und wird dann mit einem
Tiernamen erganzt, mit welchem eine besondere Charaktereigenschaft in
Verbindung gebracht wird. So wird ,,Seegans” als erainnische Bezeich-
nung fiir den Schiffstyp der Knorr in Verbindung gebracht, ,Seeschlan-
ge” fiir den Schiffstyp des Drakars, ,Seeschwan” fiir den Schiffstyp der
Nef, ,Seeochse” fiir die albische Kogge (im weiteren Text wird der Ein-



fachheit halber der Begriff Kogge verwendet) und ,Seekrabbe” fiir die
erainnische Weiterentwicklung dieser.

Den in Erainn verwendeten Schiffstypen ist gemeinsam, dass sie meist
nicht langer als 30 m sind und einen geringen Tiefgang besitzen, um in
den flachen Kiistengewdssern und auf den Fliissen mandvrieren zu
konnen. Bauliche Einrichtungen zum Rudern (fest installierte Dollen in
Form von verschliefSbaren Spundlochern in der Bordwand), ein grofses
Rahsegel und ein Steuerbord angebrachtes Seitenruder sorgen fiir die
Manovrierbarkeit und einfache Handhabung der Schiffe, was diese sehr
seetiichtig macht. Bis auf dem Schiffstyp der Seekrabbe sind bei allen
anderen die Planken in Klinkerbauweise angebracht, und aufgrund ihrer
einfachen, konzeptionellen Ausfithrung konnen alle in Erainn verwende-
ten Schiffstypen in jedem Hafen beladen, repariert oder kielgelegt
werden.

Die Seefahrt Erainns ist so alt wie Geschichte des Landes selbst.
Anfange und Urspriinge sind nicht mehr klar zu ergriinden. Die erainni-
sche Seefahrt betrat erst dann eigenstandig die maritime Biihne, nach-
dem der Krieg der Magier zu Ende gegangen war. Urspriinglich verwen-
dete man in Erainn nur die aus dem fernen Waeland hergebrachten
Schiffstypen (Knorr, Drakar), welche von dort stammenden Schiffsbau-
meistern, die nach Erainn auswanderten, eingefiihrt und seitdem hier
gebaut und weiterentwickelt werden. Die Unterschiede zwischen einer
waeldndischen Knorr oder Drakars gegeniiber einer erainnischen See-
gans und —schlange sind marginal und nur fiir einen Fachmann (Schiffs-
bauer, Seefahrer) ersichtlich.

Der Seeschwan und die Seekrabbe stellen Eigenentwicklungen des
erainnischen Schiffsbaus des letzten Jahrhunderts dar, was fiir das tradi-
tionell konservative Schiffsbauhandwerk eine bedeutsame Leistung dar-
stellt! Beide entstammen unterschiedlichen Stromungen des Schiffsbaus
und sind aus der latenten Bedrohung der Leannai Aigéan entstanden.
Mit den neu eingefiihrten baulichen Neuerungen, die zur Entstehung
der Seekrabbe und des Seeschwanes fiihrten, lies sich die Kampfkraft
und mit der damit verbundenen Vergrofierung des Schiffsrumpfes auch
die Ladekapazitat gegentiiber anderen Schiffstypen steigern. Wahrend
der Seeschwan die konsequente Weiterentwicklung der Seegans mit
einem langeren (grofseren) Schiffsrumpf und zwei temporar aufgestellten
Kastellaufbauten (turmartige Gertiste, die beim Kampf dem Besatzungs-



mitglied durch die erhohte und geschiitzte Plattform einen Vorteil
geben) darstellt, ist die Seekrabbe die Weiterentwicklung der albischen
Kogge und der lidralischen Karavelle.

Die Kastelle auf dem Vor- und Achterschiff sind nun mit dem Schiffs-
rumpf baulich fest verbunden und in den geschlossenen Decks sind
Kabinen, Mannschaftsunterkiinfte und Stauraume (Gatts) untergebracht.
Anders als bei der Kogge, wo es nur ein Kastell im Achterschiff gibt. Gar
revolutiondr bei der Seekrabbe ist, dass der Schiffsrumpf nicht mehr in
Klinker- sondern in Kraweelbauweise beplankt und somit diesem
Schiffstyp eine elegante Form verliehen wird. Den Erzahlungen nach hat
ein erainnischer Schiffbaumeister scherzhaft den neuen Schiffstyp mit
einer Krabbe verglichen, die mit erhobenen Scheren auf das wartet, was
da nun kommen moge. Einen bekannten Vertreter der Seekrabbe findet
man in dem albischen Nachbau namens ,Dwyllans Dairling” wieder
(Midgard-Kompendium, Seite 130), der anstatt mit einem Rah- mit
einem Luggersegel ausgestattet ist.

In der anschliefenden Beschreibung werden die oben genannten
Schiffstypen genauer erldutert. Sie reprasentieren die innovative Reihen-
folge des erainnischen Schiffsbaus. Die Kogge selbst wird gleichwohl auf
den Hellingen Erainns gefertigt, doch stellt dieser Schiffstyp keine eigen-
standig erainnische Entwicklung dar und wird hier nicht weiter
beschrieben.

Die Seegans

Die Seegans ist das haufigste anzutreffende Handelsschiff in erainni-
schen Gewassern. Die typischste Variante hat eine Lange von 16,5 m,
eine Breite 55 m (Verhaltnis Lange/Breite: 1/3), einen Tiefgang von
knapp mehr als 1 m und die Hohe des Freibords betragt (inklusive Tief-
gang) 2 m. Mit einer Besatzung von 9 Personen kann das Schiff komfor-
tabel gesegelt (auch gerudert) werden. Die maximale Tragfdhigkeit von
12 t beinhaltet auch den Transport von 20 Personen oder den von bis zu
vier Grofstieren (z. B. Pferde oder Kiihe). Die zu befordernden Giiter
(Stiickgut wird in wasserdichte Ledersacke verpackt) werden im Mittel-
bereich des Schiffes untergebracht, welcher tiefer gelegt ist.



Anstelle des klappbaren Mastes der Seeschlange ist bei der Seegans ein
feststehender Mast eingebaut. Hierfiir sind zweierlei Griinde verant-
wortlich. Zum einen fehlt es auf einer Seegans an der erforderlichen
Mannschaft, einen Schiffsmast herunter zu nehmen und ihn wieder auf-
zustellen, zum anderen legt die Seegans vorzugsweise in hafenartigen
Gewadssern an, in denen man die Schiffe nicht an Land zieht. Dagegen
werden Seeschlangen oftmals durch flaches Wasser mit Brandung auf
den Sandstrand gefahren.

Erainnische “Seegans”
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Ein dabei aufgestellter Mast stort, weil er in der Brandung und beim
Auflandziehen hohe mechanische Belastungen auf den Schiffsrumpf aus-
tibt. Die Seegans selbst ist hochseetiichtig und mit den im Bug- und
Heckbereich in der Auflenhaut befindlichen Riemenpforten gut zu
manovrieren. Aufgrund des Fehlens eines separaten Decks zur Unter-
bringung von Passagieren ist eine Seefahrt immer ein hautnahes und
intensives Erlebnis mit den Elementen, da man sich Tag und Nacht an



Deck aufhalt. Die Seegans verfligt von ihrer Konzeption her iiber kein
Beiboot, so dass gegebenenfalls eines in Schlepp genommen wird.

Die Seeschlange

Die Seeschlange ist das erainnische Kriegsschiff schlechthin und steht
den waeldndischen Originalen im Nichts nach. Die gebrauchlichste
Variante, in diesem Falle eine Seeschlange aus der Flotte des Fiirsten von
Cuanscadan, verfiigt iiber eine Lange von 25 m, eine Breite von 5,5 m
(Verhaltnis Lange/Breite: 1:4,5), einen Tiefgang von 1,1 m und die Hohe
des Freibords (inklusive Tiefgang) betrdgt 2,4 m. 18 Ruderpaare sorgen
dafiir, dass die Seeschlange gerudert eine sehr hohe Geschwindigkeit
erhalt, welche in Seekampfen ausschlaggebend ist.
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Mit einem grofien Rahsegel kann das Schiff mit entsprechender Besat-
zung (unter Ausnutzung giinstiger Winde) mit hoher Geschwindigkeit
gesegelt werden. Die durchschnittliche Besatzung einer Seeschlange
betragt 80 Personen. So ist gewahrleistet, dass die Seeschlange schnell



und sicher zu ihrem Ziel kommt und tiiber geniigend menschliche
Kampftkraft verfiigt, um sich bei einem Kampf zur See behaupten zu
konnen. Im Seekampf wird eine Seeschlange gerudert, und jede Kriegs-
partei versucht, den Gegner zu rammen, ihn zu entern und diesen
schliefilich im Handgemenge zu besiegen. Befindet man sich als Kriegs-
partei in Unterzahl, so ist es tiblich, dass man die Seeschlangen zu
Kampfplattformen zusammenlegt und versucht, sich so einen taktischen
Vorteil (innere Linie) zu verschaffen.

Zehn Besatzungsmitglieder reichen aus, um das Schiff zu segeln und
anstatt der Besatzung Fracht aufzunehmen, mit einer Tragfahigkeit von 5
t nimmt man aber selten davon Gebrauch. Im Schiff selbst befinden sich
keine separaten Decks zur Unterbringung von Personen und Ladung.
Lediglich kleine Staurdaume (Lasten) an Bug und Heck sowie unterhalb
des Hauptdecks dienen zur Unterbringung von kleinerem Gut, welches
an Deck storend ist. Der Segelmast wird im Kampfeinsatz oder beim
Anlanden an flache Strande abgebaut und auf den an Deck angebrachten
Stiitzen (Lagerbocke) mittschiffs langs zur Schiffsachse gelegt. Eine
Unterbringung eines Beibootes auf dem Oberdeck der Seeschlange ist
nicht vorgesehen.

Der Seeschwan

Der aus der Seegans weiterentwickelte Schiffstyp des Seeschwans stellt
einen grofien Entwicklungsschritt in der erainnischen Schiffsbaukunst
dar. Der Schiffskorper ist mit 20,5 m Lange, 6,5 m Breite (Verhaltnis
Lange/Breite: 1:3,1), einen Tiefgang von 1,2 m und mit einer Freibord-
hohe (inklusive Tiefgang) von 3 m um etliches grofler als sein Vorganger.
Mit einer Ladungskapazitat von 40 Tonnen umfasst die Tragfahigkeit
des Seeschwans mehr als das Dreifache der Seegans. Wesentlichste
Neuerungen umfassen je eine an Bug und Heck temporar angebrachte
Plattform mit Briistung (sehr gut geeignet als Ausguck und Kampfplatt-
form) und ein durchgehendes Unterdeck, welches sich jedoch nur
bedingt zur Unterbringung von Lasten eignet. An Bug und Heck ist das
Unterdeck grofier und gerdaumiger, so dass hier Passagiere oder wert-
volle Frachten untergebracht werden konnen. Der Zugang zum Unter-
deck erfolgt durch je eine an Bug und Heck befindliche enge Luke und



abnehmbare Decksplanken auf dem Oberdeck. Die Unterbringung eines
Beibootes ist bei den meisten Seeschwénen nicht vorgesehen, so dass das
Oberdeck zur Unterbringung von Handelsgilitern (durch eine gedlte
Lederplane (Persenning) geschiitzt) und Mitseglern (Besatzung und
Passagiere) genutzt wird. Eine Stammbesatzung von zehn Personen
reicht aus, um diesen Schiffstyp segeln bzw. rudern zu konnen.

Erainnischer “Seeschwan”
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Der Seeschwan erfreut sich grofier Beliebtheit unter den erainnischen
Reedern und Grofthandlern, da er trotz geringerer Grofie (im Vergleich
zur Seegans und geringfiigig grofleren Besatzung), entsprechend mehr
Ladung und Passagiere aufnehmen kann, seetiichtig und als Schiff ein-
fach zu handhaben ist. In der Kriegsflotte des Fiirsten von Cuanscadan
findet der Seeschwan als Unterstiitzungs-, aber auch aufgrund des vor-
handenen Bug- und Achterkastells als Kriegsschiff Verwendung.



Die Seekrabbe

Die Seekrabbe stellt den derzeitigen Hohepunkt der erainnischen Schiffs-
baukunst dar. Findige Schiffsbauer aus der erainnischen Hafenstadt
Deasciath haben so den Schiffstyp des Seeschwans weiterentwickelt,
indem sie die dort seitlich offen stehenden Kastellaufbauten konstruktiv
mit dem Schiffsrumpf fest integriert, die Aulenwande beplankt und so
wettergeschiitzte Unterdecks im Bug- und Achterkastell geschaffen
haben. Anregungen zu diesem Schritt stammen von der albischen
Kogge, wo es nur ein geschlossenes Achterkastell und ein durchgehen-
des Unterdeck gibt.

Erainnischeus eekrabbe’

Handelsschiff

Seitenansicht
&
Querschnitt
(Steuerljor(l)

Lange: 18 m 1 Achterdeck mit Steuerruder
Breite: Sm 2 Back (Vorderdeck)
Seitenhohe 3 Manoverdeck ® 2
(mittsclﬁ[[s): 3,6m 4 Ruderboot \[F
Tie{gang: 1,9m 5 Bra,tspi“ (Anlzerwin(le) — berdecl
Riemen: 4 Paar 6 Ruderpforten Oberdeck
Besatzung: 10 Personen 7 Mannscha{tskajﬁte _.—A—n—nﬁ’_.\
Ladakapazitit: 30 Tonnen 8  Kapitinskajiite To 3 9]
Beiboot: 1 9 Niedergang (Treppe) s ﬁ ® i E

10 Ladelucke > 7

11 Unterdeck % @}

6 Mitteldeck
20 m
[ EEm . SS— ESS—
12 e [

Untertlec]e



Weitere Unterschiede der Seekrabbe zur Kogge bestehen darin, dass
beim Letzteren die Schiffsplanken in Klinker- bei der Seekrabbe in der
aus Lidralien stammenden Kraweelbauweise zusammengefiigt sind.
Auch verfiigt die Seekrabbe noch {iiber ein an Steuerbord angebrachtes
Seitenruder. Anders als bei der Kogge, die schon tiiber ein Heckruder
verfiigt.

Die durchschnittliche Variante der Seekrabbe ist mit einer Lange von
18 m, einer Breite von 5,5 m (Verhaltnis Lange/Breite: 1/3,6) im Vergleich
zum Seeschwan breiter und kiirzer. Mit einem Tiefgang von 2 m und
einer Freibordhohe (inklusive Tiefgang) von 3,5 m liegt sie tiefer im
Wasser, was sich in einer erhohten Tragfahig- aber auch Seefestigkeit der
Seekrabbe niederschlagt. Ein grofies Rahsegel und vier mittschiffs unter-
gebrachte Ruderpaare sorgen fiir eine gute Manovrierbarkeit des Schif-
fes. Ein an Bord untergebrachtes Beiboot fehlt aus Platzgriinden, ist aber
bei grofieren Ausfiihrungen der Seekrabbe mittschiffs an Deck unterge-
bracht, meist wird eines in Schlepp genommen.

Die durchschnittliche Tragfahigkeit betragt 30 Tonnen, weniger als die
des Seeschwanes, doch kann bei der Seekrabbe die Ladung anstatt nur
auf dem Oberdeck auch im Unterdeck bequem und so vom Seewasser
geschiitzt geladen werden (grofiere Varianten der Seekrabbe konnen gar
bis zu 100 Tonnen Fracht befordern!). Passagieren und der Mannschaft
wird der Komfort geboten, nicht mehr an Deck, sondern in den
bestehenden Quartieren im Bug- und Achterkastell eine geschiitzte
Unterkunft zu finden. Wie beim Seeschwan reicht bei der Seekrabbe eine
Stammbesatzung von 10 Personen aus, um das Schiff ohne grofien Auf-
wand zu mandvrieren.

Die konstruktiven Grenzen und Einsatzmoglichkeiten der Seekrabbe
sind noch nicht ausgeschopft, da es sich hier um einen jungen Schiffstyp
handelt. Man wird bestimmt in naher Zukunft von diesem sehr viel
horen bzw. diesen Schiffstyp mehr und mehr in den Gewassern des
Golfes der Blauen Wellen und im Meer der Stiirme zu sehen bekommen!



